
2 学年 担当教員 実務経験 有

単位時間数 76 講義時期

１回 グルーミングとは 23回
２回 グルーミングの意義 24回
３回 グルーミングの目的 25回
４回 26回
５回 27回
６回 28回
７回 29回
８回 30回 グルーミングの種類と用具の使用法
９回 31回 ブラッシング

１０回 犬の生理と健康管理 32回 コーミング
１１回 犬の体の基礎知識 33回 トリミング
１２回 各部位の構造と手入れ 34回 用具の手入れ
１３回 皮膚と被毛の知識 35回 シャンプー
１４回 36回
１５回 37回
１６回 38回
１７回
１８回
１９回
２０回 ハサミ・クリッパーの基礎知識
２１回 ハサミ
２２回 クリッパー
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グルーミングに必要な技術、知識を講義を通じて学ぶ。
用具の使い方、シャンプーの手順などを基礎から、犬種、健康管理などプロフェッショナルとして必
要な知識、技能を解説する。

・出席状況　　　　　　　10％
・課題・取り組み状況　15％
・定期試験　　　　　　　 75％

グルーミングの意義を正しく理解する。
犬の健康管理のため、体の構造、手入れの方法を理解する。
各種道具について、その成り立ちから、使用方法、維持、手入れまでを正確に理解する。
グルーミングの手順を知り。それぞれの工程について、正しい理解を得る。
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